Startujesz w Szamarzewie przy wiejskiej Swietlicy,
gdzie toczy sie zycie mieszkarncéw z okolicy.
Obejrzyj sobie doktadnie budynek ten,

bo mural historie opowie Ci daleka hen.

Bowiem Szamarzewo to wies taka,
ktéra ma swojego blizniaka.

Choc¢ historia okrutnie ich rozdzielita,
wspolne korzenie im zostawita.

Historie miejscowosci poznasz z matej tabliczki,
przeczytaj jg nim wyruszymy w zautki i uliczki.
Jakie imiona mieli legendarni zatozyciele,

o ktérych précz imion brzmienia wiemy niewiele.
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Gdzie chtopak z z6ttg koszulkg wzrok kieruje,

tam idz i szukaj urzadzenia co wode pompuje.
Cyfry, ktdre znajdziesz na pompy korpusie,
przemndz przez siebie, nie wyjdzie na minusie ;)

wynik zapisz obok literkami
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Zaraz za Swietlicg drogg w lewo pod gore sie wspinaj,
min ptot betonowy i odpoczywa;.
Zobaczysz dawng szkote, co po pruskiej stronie byta,
tu dziatwa pisac i czyta¢ po niemiecku sie uczyta.

Najpierw le¢ prosto do skrzyzowania,
tu na lewo Twa droga sie sktania.

Jedz tak dalej az do rozwidlenia

gdzie w oddali po lewej dworek masz do zobaczenia.
To majatku byta kiedys stolica,

a teraz to zapomniana okolica.

Skup sie mocno — droga zawraca i sie zmienia,

cofnij sie do poprzedniego rozwidlenia.

Tu znowu w lewo i za chwile w prawo na starg droge
brukowang,

jedz tak dtugo, az wjedziesz na droge wyasfaltowana.

Na niej skre¢ w lewo i dtugo jedz tak,

az po lewej gruntowa droga poprowadzi w pél swiat.
Gdy zobaczysz mostek nad strugg przerzucony,
miniesz go i skrecisz zaraz w lewg strone.

Jedz teraz swobodnie, rozkoszujac sie naturg,
az zobaczysz kapliczke z Panienki figurg.
lle lilijek na sztachetach metalowych?

Pierwszg cyfre z wyniku zapisz do kratek kwadratowych.

4

Na goérce obok kapliczki, za domem sg mate zréodetka,
rados¢ dla gospodarzy byta z nich wielka.
Rurociggiem do budynku woda sama sptywata,

zycie gospodarzom bardzo utatwiata.

Numer domu odszukaj i zapisz ponizej,
zadanie wykonaj, skarbu bedziesz blizej

(L1

Jedz dalej az trafisz na dwa sklepy* stare,

(*to po naszemu piwniczki ziemig zasypane).
Gdy lodéwek nie byto i elektryfikacji,

zywnosc¢ tam chowano, by nie byto fermentacji.

Dwa imiona tam znajdziesz w betonie zapisane,
zaraz do hasta bedg Ci dodane.
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Na koncu polnej drogi wykonaj skret w prawo
i do skrzyzowania jadgc rozkoszuj sie zabawa.
Oczom Twym sie ukaze wiatrak juz nieco w ruinie,
pomimo tego stan przy nim na chwile.
Terenu nie penetruj, badz tu ostrozny,
bo moze wyskoczy¢ niejeden pies grozny.

Drugi wiatrak, blizniaczy stat w Samarzewie,
gdzies$ go sprzedali — wyjechat. Dokad? Tego nikt nie wie.

Rusz dalej prosto, wiatrak zostaw po lewej,

min zagajnik i lasek peten mtodych drzewek.
Gdzies po prawej zarosniety stawek pozostawisz
i obok domku ceglanego nogi swe postawisz.

Domek dzi$ pusty, czerwony, ceglany,
dla ubogich ludzi przez sgsiadéw zbudowany.

Bo kiedys byta solidarnos¢ ludzi taka,
ze wie$ postawita domek dla swego rodaka.

Dalej prosto Twoja droga wiedzie

do miejsca, gdzie dwa razy sie zgina i w inny Swiat jedzie.
W tym miejscu granica dwodch zaboréw przebiegata,
rowniez wies$ naszg na poét przedzielata.

Niepozorny row zarosniety krzakami,

to wiasnie byta granica pomiedzy wioskami.

Jedna z najdtuzszych w Europie granica tu przebiegata,
ponad tysigc kilometréw dtugosci miata.

Ponad sto lat podziatu, to czas niematy,
cho¢ granicy nie ma, zwyczaje zostaty.
Po pruskiej stronie dostatniej sie zyto,
wielu chtopow sie tu bogacito.

Nosili sie z panska, w butach chodzili,
tego im po drugiej stronie zazdroscili.
Pruskich chtopéw nazywali bazantami,
tych na wschodzie za to bosymi Antkami.

Tu witasnie zmieniasz miejscowosci
wjezdzasz do Samarzewa w gosci.

To wtasnie jest nasza wies$ blizniacza,

gdzie widok na Wrzesnice fadny sie roztacza.

Teraz jedz do konca prosto i zaraz w lewo Cie kieruje,
a tam po chwili polna droga, w prawo Cie skieruje.
Jesli pora jest deszczowa, droga dtuga i btotnista,
moze bywacd nieprzejezdna kiedy pora dzdzysta.

Droga dtuga, wiec jedz nig cierpliwie,

rozgladaj sie spokojnie po rolniczej niwie.

Na koncu drogi uwazaj na bezpieczerstwo,

bo po asfalcie czasem samochodéw szalenstwo.

Asfaltem jedZ w lewo, ledwie metrow kilka,

i zaraz w prawo znajdz droge! To przeciez nie szpilka!
Z gorki zjedz ostroznie na wprost gdzie drzewa,

tam w prawo jedz $miato, nad rzekg ptak ci zaspiewa.

Jedz ostroznie drogg co wije sie jak rzeka

i zerkaj w prawo, tam jest gérka niedaleka.
Kilka drzewek tam rosnie, deby niepozorne,
grodzisko sredniowieczne pomiescic sg zdolne.

Gdy Sciezka zakreca, 90 stopni! Uwaga!
Potrzebna tu bedzie nie lada rozwaga.

Gdy taka skoszona, stupek z ziemi wystajacy,

niech ogarnie szybko wzrok Twéj tu btgdzacy.

To stup graniczny! Niewiele dzisiaj ponad grunt wystaje,
lecz pamieta on dawne, graniczne obyczaje!

Przed laty grunt podniesiono, ziemig zasypano,

o stupie granicznym prawie zapomniano.

W tym miejscu gdzie nie siegat wzrok niepozadany,
mieszkancy realizowali przemytnicze plany.

Znali waskie Sciezki i terenu tajemnice,

wiedzieli gdzie przekroczy¢ dyskretnie granice.

Ptody rolne i zwierzeta na pruskg strone wedrowaty,
narzedzia mechaniczne w drugga strone powracaty.

Kawateczek dalej do Warty rzeczka Wrzesnica uchodzi,
niejeden wedkarz kij tu w wodzie chtodzi.

Trzymaj sie drogi, w dole rzeczka ptynie,

cho¢ droga wyboista, nie bdj sie, nie zginiesz!

Min zabudowania, tu przez rzeke bréd przechodzi,
korzystali zen niegdys i starzy i mtodzi.

Jedz prosto, miniesz droge asfaltows,

skierujesz sie gdzie drzewo z roztozystg korona.
Strzatka ,Samarzewo” kierunek Ci nadaje,

kretg drogg do domu nr D] Cie zaraz dostaje.
b a

Tu maty skansen jest urzagdzony,

stary sprzet rolniczy na pokaz wystawiony.
Trzy numery dalej niepozorny budynek,

przy nim réwniez mozesz zatrzymac sie chwile.

W nim rosyjska szkota niegdys sie miescita,
w wolnej Polsce jeszcze dziatwa sie uczyta.
Jakze inny to budynek od szkoty z pruskiej strony,
widziates go dzisiaj, gdys byt jeszcze niestrudzony.

Jadac przez wioske zerkaj w tyt przez ramie,
gdy za Swietlicg na chwile Cie postawie.

Tam na muralu ludziki cos trzymajg w dtoniach,
zblizajg sie do siebie, wedrujac po btoniach.

To D]:I]] do siebie nawzajem wyciagaja,
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do zycia w przyjazni wszystkich zachecaja.

Za chwile strzatke zobaczysz z nazwg miejscowosci,

zapisz ja szybko i nabierz predkosci. D]:I:I:I]
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Dalej Twoja droga do kosciota wiedzie,

to mtoda budowla gdzie pod gorke sie jedzie.
Kiedys kosciotek byt tu stary, drewniany,

lecz sptonat od swiecy. Ten jest murowany.

Nim wejdziesz na gore, stan na placu pod krzyzem,
by znalez¢ odpowiedz, podejdz jak najblize;j.
Z jakiej okazji go tu ustawiono?

WXXIIIrocznicq| | | | | | | | | |
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Wejdz na teren kosciota, a brame mijajac,
zapisz z daty miesiac sie nie ociggajac

2




Rok tez zapisz w kratki, nie pomyl sie bratku,

bys za chwile do skarbu mégt dojechac gfadko D:I:I]

cd
Teraz przy kosciele znajdz tablice pamigtkowa,

gdzie upamietniono posta¢ wyjatkowa.
Trzecig linijke przepisz co do joty,
nie ociagaj sie, wez sie do roboty!

5
Koniec spaceru, wracaj na szlak rowerowy,

przed zejsciem ze schoddw znajdziesz symbol nowy.
Najpierw w chodniku sie wyrdznia, a potem na ptocie
znajdziesz symbolu tego samego krocie.

[T11]

3
Do kapliczki jeszcze podejdz, stoi do Ciebie plecami,
u dotu na tabliczce znaczona napisami.

LU LL LT L] Joraedtary
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przodkowie zbudowali,
na réznych uroczystosciach tu sie spotykali.
Dos¢ juz! Czas ruszac¢ w droge, prosto przed siebie,
az do mostku nad rzeczkg droga Cie zawiedzie.

Na rzece| | | | | | | | | |granica pozostata,

9 6
o fakcie tym tablica niebieska Cie poinformowata.

Na skrzyzowaniu drog wielu, dawna zaboréw granica,
a dzisiaj juz tylko piekna okolica.

Jedz tam, gdzie drzewa rosng w skupisku,

az znajdziesz sie przy duzym rozlewisku.

Tu wode zebrano, ryby wpuszczono,

a nawet plaze na wakacje czasem urzadzono.

Gdy prosto skoczysz, tam droga Twa prowadzi,
przy starej figurze zatrzymac sie nie zawadzi.
To $w. Jozef strzeze tych co ciezko pracujg

i drogg codziennie do pracy podrézuja.

Wojne przelezat J6zef na cmentarzu zakopany,
litosciwa reka przed zniszczeniem zachowany.

Jeslis wysoki lub podnies¢ Cie kto da rade,
choc troche bokiem,
to za ptot rzu¢ szybko okiem.
Tam drugi Szamarzewa patac sie chowa
Cho¢ czasem nazywano go dworem Borkowa.

Do , ptasiej” miejscowosci stad strzatka kieruje,
tg nazwe w kratki wnet przeliterujesz:

1

Jedz dalej jak gtéwna droga prowadzi,

tu mozesz jechac szybko, to Ci nie zawadzi.

Na skrzyzowaniu przy krzyzu budynek z cegty czerwony,
dawno temu przez Prusakéw zostat postawiony.

Straznica tu byta, Zotnierze pilnowali,
by ludzie granicy ukradkiem nie przekraczali.

Nie tylko na handel produkty przemycano,
réwniez polska prase nielegalnie kolportowano.
Braty w tym udziat réwniez dzielne kobiety,

pod spodnicami przewozace pienigdze i pistolety.

Zostaw straznice po swej lewej stronie,
a kierownice niech chwyca zmeczone juz dtonie.
Ostatnia prosta przed Tobg, gra zmierza do korica,

jedz czy chmura nad Tobg, czy$ w promieniach storica.

Budynek numer jest teraz Twym celem,

d c
stan przy nim spokojnie, zaparkuj rowerem.
Teraz Ci powiem powoli dosadnie
jak szyfr do skarbu do tapek Ci wpadnie.
Poszukaj w notatkach cztery cyfry szczesliwe
to szyfr jest do zamka — wprowadz? to uczciwie

a b cd
Skrzynia skarbow jest w tyle muralu,

musisz budynek obchodzi¢ pomatu.
Obserwuj doktadnie zakamarki i cienie,
skrzynia ukryta jest lecz nie wkopana w ziemie.

Gdy wolna Polska juz w koncu nastata,
granica nadal sie tu utrzymata.

Wsi nie potgczono, podziat do dzis mamy,
choc¢ tak podobnie sie nazywamy.

Dwa powiaty, dwie gminy i rézne parafie
innych podziatéw wymienic nie potrafie.
To jednak wazne, ze jestesmy sgsiadami
i dobrymi przyjaciétmi ponad granicami.

()
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Tematyka

Quest opowiada o historii wsi, ktéra zostata podzielo-
na granicg w 1817 r. Na trasie uczestnik poznaje miej-
sca, ktore sg niemymi swiadkami tamtych czasow.

Gdzie to jest?

Szamarzewo — wie$ w wojewddztwie wielkopolskim,
w powiecie wrzesifiskim, w gminie Kotaczkowo. Trasa
rozpoczyna sie przy swietlicy wiejskiej w Szamarzewie
Uwaga!

Trasa moze by¢ nieprzejezdna po dtugich i intensyw-
nych opadach oraz w okresach, kiedy wylewa rzeka
Warta. Przed wyruszeniem na trase warto zapytac o
dostepnos¢ trasy opiekuna questa.

Na czym to polega?

W czasie wedrowki rozwigzuje sie zadania i zagadki,
ktére doprowadza do ostatniego punktu.

Czeka tam na uczestnika zabawy skrzynia skarbow
z pamigtkowg pieczecig. Odcisk pieczeci w miejscu
na skarb jest poswiadczeniem ukonczenia wypra-
wy. Na zakoriczenie mozna sie tez wpisa¢ do ksiegi
pamigtkowej (Ksiegi Questowiczow).

Czas przejazdu: ok. 3,5 godz.

Autorzy Questu: mieszkaricy Szamarzewa i Samarzewa,
Stowarzyszenie Mieszkaricéw Kotaczkowa REYMONT
Opiekun wyprawy: GOK Kofaczkowo, tel. 509 243 577

Quest wspotfinansowano z srodkéw Powiatu Wrze-
sinskiego przeznaczonych na wspotprace z NGO oraz
dzieki wsparciu Gminy Kotaczkowo i GOK Kotaczkowo.

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewddzka
Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

Wiecej questow znajdziesz na: www.regionwielkopolska.pl,
www.questy.com.pl, www.questing.pl

Na zdobywcow Wielkopolskich Questow czeka Odznaka
Krajoznawcza PTTK ,Wielkopolskie Questy — Odznaka
Odkrywcow Tajemnic”.

Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl

Partnerzy:

Samarzewo 2019

S(z)amarzewo.
Niewidzialna
granica



